A Idela

A 1deia nasce através
da solucao de um
problema especifico
para ALGUEM
especifico.




Mapa Empatico j
Mapa Empatico para a defini¢cao da persona

O que ele
PENSA E SENTE?

O que realmente conta, principais preocupacgoes e aspiragoes

O que ele ‘ O que ele
ESCUTA? VE?

O que amigos dizem, o que o chefe fala, Ambiente, amigos, o que o
o que influenciadores dizem mercado oferece

O que ele
FALA E FAZ?

Atitude em publico, aparéncia, comportamento com outros

DORES GANHOS

Medos, frustragoes, obstaculos Desejos e necessidades, formas de medir
sucesso, obstaculos



Persona j

Publico-alvo z Persona

Persona

O que MOVE essa persona? Quais
sao seus gatilhos emocionais?



MVP J

Desenvolvendo
o seu MVP

' 4 i N\

Produto Minimo Viavel



Mercado

Total Available Market
MERCADO TOTAL DISPONIVEL

Serviceable Available Market
MERCADO POSSIVEL E DISPONIVEL

Serviceable Obtainable Market

MERCADO ALCANCAVEL
(A PARCELA QUE VOCE DA CONTA)




Objetivos

Onde

voce
quer

chegar?




Orientacao

j
Sua empresa é orientada a qué? ‘
* Processo o
* Vendas
* Clientes
 Valuation
* Etc... ¢ ‘
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Omotenashi j

Hho Clagl
‘ A idela de oferecer o melhor,

com verdadeira hospitalidade.
O esforco feito para oferecer
uma experiéncia unica e
personalizada




Os porques

» Posicionamento

* Proposito

* Por que vocé esta fazendo
(ou quer fazer) isso?

« O seu porque é o que val
te motivar.




Parceiros Atividades
Estratégicos Principais

Recursos
Principais

Estrutura
de Custos

&

Proposta
de Valor

Relacionamento
com Clientes

Canais de
Distribuicao

Modelo
de Receitas

Segmento
de Clientes




CANVAS
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Roadmap

ANALISE
DE RECURSOS
SIM!

ANDE 2 CASAS

ANALISE DE
RECURSOS
NAO!

VOLTE 5 CASAS

PERSONA

ANDE 1 CASA

SEM
METAS
CLARAS

VOLTE 2 CASAS

CRIAR
PERCEPGAO DE
VALOR J1 SEEDS

ANDE 4 CASAS

MVP

DESENVOLVIDO

ANDE 2 CASAS

SEM
OBJETIVOS
CLAROS

VOLTE 2 CASAS

CANVAS

ANDE 1 CASA

COMEGOU A
VENDER ANTES
DAS ETAPAS
ANTERIORES?

VOLTE PARA
0 COMEGO

METAS
CLARAS

ANDE 3 CASAS

INICIO DA
DIVULGAGAO

ANDE 1 CASA

TAM

ANDE 1 CASA

OBJETIVOS
CLARAS

ANDE 1 CASA



